Библиотека для весов CL5000 и CL5000Jr
Библиотека предназначена для работы с весами CAS CL5000 и CAS CL5000Jr.

Версия 0.95
Инструкция по установке
Для установки необходимо запустить файл install_*.bat, если у вас операционная система windows 95/98/98se/Me, то запустите «install_win9x_Me.bat», если у вас windows NT/2000/XP, то запустите «install_winNT_2000_XP.bat». Убедитесь, что вы не получили сообщений об ошибке. Установка закончена, можно приступать к работе.
Общие описание библиотеки
После установки в вашей системной папке содержится файлы:

1. “ForCas.ocx” – ActiveX элемент для работы с весами CAS CL5000 и CAS CL5000Jr.
2. “ForCas2.dll” – COM объект, содержит класс для работы с весами CAS CL5000 и CAS CL5000Jr.

Описание ForCas.ocx
Функции библиотеки:
Init
Описание
Инициализация библиотеки. Должна быть вызвана до начала работы с библиотекой.
Параметры:
Нет
Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

DeInit
Описание
Деинициализация библиотеки. Должна быть вызвана после окончания работы с библиотекой.
Параметры:
Нет
Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

Connection
Описание
Соединение с весами.
Параметры:
IP – ip адрес весов.

Port – порт весов.

iScale – номер весов(зарезервировано).

iModel – номер модели весов.(5000 или 5010(весы CL5000Jr))

Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

DisconnectAll
Описание
Разъединение со всеми весами.
Параметры:
Нет
Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

AddPlu
Описание
Добавление товара.
Параметры:
Строка с инф. о товаре

Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

SendPLU
Описание
Посылка товаров на все весы.
Параметры:
Нет
Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

SendMSG
Описание
Посылка сообщений на все весы.
Параметры:
Нет
Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

GetState
Описание
Метод возвращает текущее состояние библиотеки.
Параметры:
Нет
Возвращаемое значение:

	return
	

	1
	Disconnect or don't start

	11
	Connecting

	20
	Reconnect

	30
	Disconnection

	40
	Receive data

	50
	Send data

	51
	1:Success

	52
	2:Connect fail

	53
	3:Retry fail

	54
	4:Data error

	55
	5:Timeout

	60
	Send fail

	65
	Find not ip of scale

	70
	No define

	80
	Send timeout

	82
	Data range over

	88
	Direct MSG full

	89
	Full data

	97
	Format Error

	98
	Retry over

	99
	Disconnect


AddMessage
Описание
Добавить в список сообщение
Параметры:
Строка с сообщением

Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

DeleteMSG
Описание
Удаляет одно сообщение
Параметры:
Номер сообщения

Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

DeletePLU
Описание
Удаление одного товара
Параметры:
Номер отдела

Номер товара

Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

GetTransStatus
Описание
Получение строки, в которой содержатся текущие действия библиотеки. Вызывайте эту функцию после GetState и выводите пользователю, чтобы он знал о текущих действиях.
Параметры:
Ip адрес весов.

Адрес строки, куда будет записана информация.
Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

RecvMSG
Описание
Чтение сообщений. После вызова метода, начнется чтение сообщений из весов.
Параметры:
Нет
Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

RecvMSGData
Описание
Получение строки с сообщением.
Параметры:
Адрес куда будет записано сообщение.

Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1, если сообщений больше нет.

RecvPLU
Описание
Чтение товаров. После вызова метода, начнется чтение товаров из весов.
Параметры:
Нет
Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

RecvPLUData
Описание
Получение строки с товаром.
Параметры:
Адрес куда будет записано товар.

Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1, если товаров больше нет.
DeletePluAll

Описание

Удаление всех товаров из весов

Параметры:

Нет

Возвращаемое значение:

1 в случае успешного начала процесса удаление.

Структура строк

1. Строка для товара:

	No.
	PLU field
	Type
	Length
	Dec

	
	Name
	In Russian
	
	
	

	1
	Dept no
	Отдел №
	N
	4
	10

	2
	PLU no
	Товар №
	N
	6
	10

	3
	PLU type
	Тип товара
	N
	2
	10

	4
	Unit weight
	Масса для цены
	N
	2
	10

	5
	Unit price
	Цена
	N
	10
	10

	6
	Group no
	Группа №
	N
	4
	10

	7
	Item code
	Код товара
	N
	13
	10

	8
	Tare no
	Тара №
	N
	4
	10

	9
	Tare 
	Масса тары
	N
	10
	10

	10
	Pieces
	Кол-во товаров в наборе
	N
	6
	10

	11
	Qty unit no
	Наименов. единицы №
	N
	2
	10

	12
	Sell by date
	Годен до (дата)
	N
	6
	10

	13
	Sell by time
	Годен до (дата)
	N
	6
	10

	14
	Pack date
	Дата упаковки
	N
	6
	10

	15
	Pack time
	Время упаковки
	N
	6
	10

	16
	Produce date
	Дата производства
	N
	6
	10

	17
	Ingredient no

= MSG
	Состав продукта №
	N
	6
	10

	18
	Use fixed price
	Фиксиров. Стоимость
	N
	2
	10

	19
	Traceability no
	Перемещ. мясопрод. №
	N
	6
	10

	20
	Origin no
	Страна происх. №
	N
	6
	10

	21
	Nutrifact
	Пищевая ценность №
	N
	4
	10

	22
	Label no
	Формат этикетки №
	N
	4
	10

	23
	Aux label no
	Доп. формат №
	N
	4
	10

	24
	Barcode no
	Формат штрих-кода №
	N
	4
	10

	25
	Barcode2 no
	Формат доп. штрих-кода №
	N
	4
	10

	26
	Sale msg
	Доп. текст №
	N
	4
	10

	27
	Special price
	Специальная цена
	N
	10
	10

	28
	Fixed weight
	Заданная масса
	N
	10
	10

	29
	Logo no
	Логотип № 
	N
	2
	10

	30
	Logo name
	Наимен. Логотипа
(Ростест №)
	S
	8
	char

	31
	Plu name1
	Наимен. 1
	S
	54
	char

	32
	Plu name2
	Наимен. 2
	S
	54
	char

	33
	 Name3
	Ростест № 
	S
	8(54)
	char

	34
	Direct ingredient
	
	S
	0~300
	char


Пример:

"000100000101000000003345000000000000026120000000000001000000000000080000000000000000000000000000001000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000НТ64    Название1                                             Название2                                             Код Рост                      Прямое сообщение");


AddPLU("000100000201000000001250000000000000023430000000000000000000000000000000000000000000000000000000002000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000НТ64    Название1                                             Название2                                             Код Рост                      Прямое сообщение");


AddPLU("000100000301000000000545000000000000084180000000000000000000000000000000000000000000000000000000003000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000НТ64    Название1                                             Название2                                             Код Рост                      Прямое сообщение"
2. Строка для сообщений

	Order
	Name
	Length
	Dec

	1
	Message No
	6
	10

	2
	Message Line1
	54
	char

	3
	Message Line2
	54
	char

	4
	Message Line3
	54
	char

	5
	Message Line4
	54
	char

	6
	Message Line5
	54
	char

	7
	Message Line6
	54
	char

	8
	Message Line7
	54
	char

	9
	Message Line8
	54
	char


Пример:

"000002MessageB                                              Message2 Line2"
Пример программ:

1. Пример отправки товаров

            string rez = "";

            rez = "Init : " + Cas.Init().ToString();

            listBox1.Items.Add( rez );

            rez = "Connection : " + Cas.Connection( textBox1.Text, int.Parse(textBox2.Text), 1, 5000).ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            int count_plu = int.Parse(textBox3.Text);

            for (int i = 1; i <= count_plu; i++)

            {

                rez = "AddPLU(\"" + GetStrPlu(i) + "\") : " + Cas.AddPLU(GetStrPlu(i)).ToString();

                listBox1.Items.Add(rez);

            }

            rez = "SendPLU : " + Cas.SendPLU().ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            int r;

            while( !(  (r = Cas.GetState()) == 99 || r == 55   ) )

            {

                System.Threading.Thread.Sleep(1000);

                rez = "GetState : " + r.ToString();

                listBox1.Items.Add(rez);

                string str = "";

                Cas.GetTransStatus(textBox1.Text, ref str);

                rez = "GetTransStatus : " + str;

                listBox1.Items.Add(rez);

                listBox1.SelectedIndex = listBox1.Items.Count - 1;

            }

            rez = "GetState : " + r.ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            Cas.DisconnectAll();

            listBox1.Items.Add("DisconnectAll");

            Cas.DeInit();

            listBox1.Items.Add("DeInit");

2. Пример чтения товаров

            string rez = "";

            rez = "Init : " + Cas.Init().ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            rez = "Connection : " + Cas.Connection(textBox1.Text, int.Parse(textBox2.Text), 1, 5000).ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            rez = "RecvPLU : " + Cas.RecvPLU().ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            int r;

            string str = "";

            while (!((r = Cas.GetState()) == 99 || r == 55))

            {

                System.Threading.Thread.Sleep(1000);

                rez = "GetState : " + r.ToString();

                listBox1.Items.Add(rez);

                Cas.GetTransStatus(textBox1.Text, ref str);

                rez = "GetTransStatus : " + str;

                listBox1.Items.Add(rez);

                listBox1.SelectedIndex = listBox1.Items.Count - 1;

            }

            rez = "GetState : " + r.ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            for (; ; )

            {

                r = Cas.RecvPLUData(ref str);

                rez = "RecvPLUData : " + r;

                listBox1.Items.Add(rez);

                if (r < 0) break;

                listBox1.Items.Add(str);

            }

            Cas.DisconnectAll();

            listBox1.Items.Add("DisconnectAll");

            Cas.DeInit();

            listBox1.Items.Add("DeInit");

3. Пример отправки сообщений

            string rez = "";

            rez = "Init : " + Cas.Init().ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            rez = "Connection : " + Cas.Connection(textBox1.Text, int.Parse(textBox2.Text), 1, 5000).ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            int count_plu = int.Parse(textBox3.Text);

            for (int i = 1; i <= count_plu; i++)

            {

                rez = "AddMessage(\"" + GetStrMsg(i) + "\") : " + Cas.AddMessage(GetStrMsg(i)).ToString();

                listBox1.Items.Add(rez);

            }

            rez = "SendMSG : " + Cas.SendMSG().ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            int r;

            while (!((r = Cas.GetState()) == 99 || r == 55))

            {

                System.Threading.Thread.Sleep(1000);

                rez = "GetState : " + r.ToString();

                listBox1.Items.Add(rez);

                string str = "";

                Cas.GetTransStatus(textBox1.Text, ref str);

                rez = "GetTransStatus : " + str;

                listBox1.Items.Add(rez);

                listBox1.SelectedIndex = listBox1.Items.Count - 1;

            }

            rez = "GetState : " + r.ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            Cas.DisconnectAll();

            listBox1.Items.Add("DisconnectAll");

            Cas.DeInit();

            listBox1.Items.Add("DeInit");

4. Пример чтения сообщений

            string rez = "";

            rez = "Init : " + Cas.Init().ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            rez = "Connection : " + Cas.Connection(textBox1.Text, int.Parse(textBox2.Text), 1, 5000).ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            rez = "RecvMSG : " + Cas.RecvMSG().ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            int r;

            string str = "";

            while (!((r = Cas.GetState()) == 99 || r == 55))

            {

                System.Threading.Thread.Sleep(1000);

                rez = "GetState : " + r.ToString();

                listBox1.Items.Add(rez);

                Cas.GetTransStatus(textBox1.Text, ref str);

                rez = "GetTransStatus : " + str;

                listBox1.Items.Add(rez);

                listBox1.SelectedIndex = listBox1.Items.Count - 1;

            }

            rez = "GetState : " + r.ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            for (; ; )

            {

                r = Cas.RecvMSGData(ref str);

                rez = "RecvMSGData : " + r;

                listBox1.Items.Add(rez);

                if (r < 0) break;

                listBox1.Items.Add(str);

            }

            Cas.DisconnectAll();

            listBox1.Items.Add("DisconnectAll");

            Cas.DeInit();

            listBox1.Items.Add("DeInit");

5. Пример удаления товара

            string rez = "";

            rez = "Init : " + Cas.Init().ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            rez = "Connection : " + Cas.Connection(textBox1.Text, int.Parse(textBox2.Text), 1, 5000).ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            rez = "DeleteMSG : " + Cas.DeleteMSG(int.Parse(textBox3.Text)).ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            int r;

            string str = "";

            while (!((r = Cas.GetState()) == 99 || r == 55))

            {

                System.Threading.Thread.Sleep(1000);

                rez = "GetState : " + r.ToString();

                listBox1.Items.Add(rez);

                Cas.GetTransStatus(textBox1.Text, ref str);

                rez = "GetTransStatus : " + str;

                listBox1.Items.Add(rez);

                listBox1.SelectedIndex = listBox1.Items.Count - 1;

            }

            rez = "GetState : " + r.ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            Cas.DisconnectAll();

            listBox1.Items.Add("DisconnectAll");

            Cas.DeInit();

            listBox1.Items.Add("DeInit");

6. Пример удаления сообщения

            string rez = "";

            rez = "Init : " + Cas.Init().ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            rez = "Connection : " + Cas.Connection(textBox1.Text, int.Parse(textBox2.Text), 1, 5000).ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            rez = "DeletePLU : " + Cas.DeletePLU(int.Parse(textBox3.Text), int.Parse(textBox4.Text)).ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            int r;

            string str = "";

            while (!((r = Cas.GetState()) == 99 || r == 55))

            {

                System.Threading.Thread.Sleep(1000);

                rez = "GetState : " + r.ToString();

                listBox1.Items.Add(rez);

                Cas.GetTransStatus(textBox1.Text, ref str);

                rez = "GetTransStatus : " + str;

                listBox1.Items.Add(rez);

                listBox1.SelectedIndex = listBox1.Items.Count - 1;

            }

            rez = "GetState : " + r.ToString();

            listBox1.Items.Add(rez);

            Cas.DisconnectAll();

            listBox1.Items.Add("DisconnectAll");

            Cas.DeInit();

            listBox1.Items.Add("DeInit");

Пример создания строки с товаром:

            string plu = "";

            plu += ToNumber(textBox1.Text, 4); // 1

            plu += ToNumber(textBox2.Text, 6); // 2

            plu += ToNumber(textBox3.Text, 2); // 3

            plu += ToNumber(textBox4.Text, 2); // 4

            plu += ToNumber(textBox5.Text, 10); // 5

            plu += ToNumber(textBox6.Text, 4); // 6

            plu += ToNumber(textBox7.Text, 13); // 7

            plu += ToNumber(textBox8.Text, 4); // 8

            plu += ToNumber(textBox9.Text, 10); // 9

            plu += ToNumber(textBox10.Text, 6); // 10

            plu += ToNumber(textBox11.Text, 2); // 11

            plu += ToNumber(textBox12.Text, 6); // 12

            plu += ToNumber(textBox13.Text, 6); // 13

            plu += ToNumber(textBox14.Text, 6); // 14

            plu += ToNumber(textBox15.Text, 6); // 15

            plu += ToNumber(textBox16.Text, 6); // 16

            plu += ToNumber(textBox17.Text, 6); // 17

            plu += ToNumber(textBox18.Text, 2); // 18

            plu += ToNumber(textBox19.Text, 6); // 19

            plu += ToNumber(textBox20.Text, 6); // 20

            plu += ToNumber(textBox21.Text, 4); // 21

            plu += ToNumber(textBox22.Text, 4); // 22

            plu += ToNumber(textBox23.Text, 4); // 23

            plu += ToNumber(textBox24.Text, 4); // 24

            plu += ToNumber(textBox25.Text, 4); // 25

            plu += ToNumber(textBox26.Text, 4); // 26

            plu += ToNumber(textBox27.Text, 10); // 27

            plu += ToNumber(textBox28.Text, 10); // 28

            plu += ToNumber(textBox29.Text, 2); // 29

            plu += ToString(textBox30.Text, 8); // 30

            plu += ToString(textBox31.Text, 54); // 31

            plu += ToString(textBox32.Text, 54); // 32

            plu += ToString(textBox33.Text, 54); // 33

            plu += ToString(textBox34.Text, 299); // 34

            return plu;
Описание ForCas2.dll
Функции библиотеки:
Init
Описание
Инициализация библиотеки. Должна быть вызвана до начала работы с библиотекой.
Параметры:
Нет
Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

DeInit
Описание
Деинициализация библиотеки. Должна быть вызвана после окончания работы с библиотекой.
Параметры:
Нет
Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

Connection
Описание
Соединение с весами.
Параметры:
IP – ip адрес весов.

Port – порт весов.

iScale – номер весов(зарезервировано).

iModel – номер модели весов.(5000 или 5010(весы CL5000Jr))

Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

DisconnectAll
Описание
Разъединение со всеми весами.
Параметры:
Нет
Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

AddPlu
Описание
Добавление товара.
Параметры:
Строка с инф. о товаре

Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

SendPLU
Описание
Посылка товаров на все весы.
Параметры:
Нет
Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

SendMSG
Описание
Посылка сообщений на все весы.
Параметры:
Нет
Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

Свойство State
Описание
Свойство возвращает текущее состояние библиотеки.
Параметры:
Нет
Возвращаемое значение:

	return
	

	1
	Disconnect or don't start

	11
	Connecting

	20
	Reconnect

	30
	Disconnection

	40
	Receive data

	50
	Send data

	51
	1:Success

	52
	2:Connect fail

	53
	3:Retry fail

	54
	4:Data error

	55
	5:Timeout

	60
	Send fail

	65
	Find not ip of scale

	70
	No define

	80
	Send timeout

	82
	Data range over

	88
	Direct MSG full

	89
	Full data

	97
	Format Error

	98
	Retry over

	99
	Disconnect


AddMessage
Описание
Добавить в список сообщение
Параметры:
Строка с сообщением

Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

DeleteMSG
Описание
Удаляет одно сообщение
Параметры:
Номер сообщения

Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

DeletePLU
Описание
Удаление одного товара
Параметры:
Номер отдела

Номер товара

Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

GetTransStatus
Описание
Получение строки, в которой содержатся текущие действия библиотеки. Вызывайте эту функцию после GetState и выводите пользователю, чтобы он знал о текущих действиях.
Параметры:
Ip адрес весов.

Адрес строки, куда будет записана информация.
Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

_GetTransStatus
Описание
Получение строки, в которой содержатся текущие действия библиотеки. Вызывайте эту функцию после GetState и выводите пользователю, чтобы он знал о текущих действиях.

Результат будет записан в свойство Data.

Параметры:
Ip адрес весов.

Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

RecvMSG
Описание
Чтение сообщений. После вызова метода, начнется чтение сообщений из весов.
Параметры:
Нет
Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

RecvMSGData
Описание
Получение строки с сообщением.
Параметры:
Адрес куда будет записано сообщение.

Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1, если сообщений больше нет.
_RecvMSGData
Описание
Получение строки с сообщением.
Результат будет записан в свойство Data.

Параметры:
Нет

Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1, если сообщений больше нет.

RecvPLU
Описание
Чтение товаров. После вызова метода, начнется чтение товаров из весов.
Параметры:
Нет.

Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1 при ошибке.

RecvPLUData
Описание
Получение строки с товаром.
Параметры:
Адрес куда будет записано товар.

Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1, если товаров больше нет.

_RecvPLUData
Описание
Получение строки с товаром.

Результат будет записан в свойство Data.
Параметры:
Нет.

Возвращаемое значение:

1 в случае успешного выполнения. -1, если товаров больше нет.

Свойстов Data

Описание
Возвращает результат последнего вызова функции _GetTransStatus, _RecvPLUData, _RecvMSGData.

Параметры:
Нет.

DeletePluAll
Описание

Удаление всех товаров из весов

Параметры:

Нет

Возвращаемое значение:

1 в случае успешного начала процесса удаление.
Структура строк

3. Строка для товара:

	No.
	PLU field
	Type
	Length
	Dec

	
	Name
	In Russian
	
	
	

	1
	Dept no
	Отдел №
	N
	4
	10

	2
	PLU no
	Товар №
	N
	6
	10

	3
	PLU type
	Тип товара
	N
	2
	10

	4
	Unit weight
	Масса для цены
	N
	2
	10

	5
	Unit price
	Цена
	N
	10
	10

	6
	Group no
	Группа №
	N
	4
	10

	7
	Item code
	Код товара
	N
	13
	10

	8
	Tare no
	Тара №
	N
	4
	10

	9
	Tare 
	Масса тары
	N
	10
	10

	10
	Pieces
	Кол-во товаров в наборе
	N
	6
	10

	11
	Qty unit no
	Наименов. единицы №
	N
	2
	10

	12
	Sell by date
	Годен до (дата)
	N
	6
	10

	13
	Sell by time
	Годен до (дата)
	N
	6
	10

	14
	Pack date
	Дата упаковки
	N
	6
	10

	15
	Pack time
	Время упаковки
	N
	6
	10

	16
	Produce date
	Дата производства
	N
	6
	10

	17
	Ingredient no

= MSG
	Состав продукта №
	N
	6
	10

	18
	Use fixed price
	Фиксиров. Стоимость
	N
	2
	10

	19
	Traceability no
	Перемещ. мясопрод. №
	N
	6
	10

	20
	Origin no
	Страна происх. №
	N
	6
	10

	21
	Nutrifact
	Пищевая ценность №
	N
	4
	10

	22
	Label no
	Формат этикетки №
	N
	4
	10

	23
	Aux label no
	Доп. формат №
	N
	4
	10

	24
	Barcode no
	Формат штрих-кода №
	N
	4
	10

	25
	Barcode2 no
	Формат доп. штрих-кода №
	N
	4
	10

	26
	Sale msg
	Доп. текст №
	N
	4
	10

	27
	Special price
	Специальная цена
	N
	10
	10

	28
	Fixed weight
	Заданная масса
	N
	10
	10

	29
	Logo no
	Логотип № 
	N
	2
	10

	30
	Logo name
	Наимен. Логотипа
(Ростест №)
	S
	8
	char

	31
	Plu name1
	Наимен. 1
	S
	54
	char

	32
	Plu name2
	Наимен. 2
	S
	54
	char

	33
	 Name3
	Ростест № 
	S
	8(54)
	char

	34
	Direct ingredient
	
	S
	0~300
	char


Пример:

"000100000101000000003345000000000000026120000000000001000000000000080000000000000000000000000000001000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000НТ64    Название1                                             Название2                                             Код Рост                      Прямое сообщение");


AddPLU("000100000201000000001250000000000000023430000000000000000000000000000000000000000000000000000000002000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000НТ64    Название1                                             Название2                                             Код Рост                      Прямое сообщение");


AddPLU("000100000301000000000545000000000000084180000000000000000000000000000000000000000000000000000000003000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000НТ64    Название1                                             Название2                                             Код Рост                      Прямое сообщение"
4. Строка для сообщений

	Order
	Name
	Length
	Dec

	1
	Message No
	6
	10

	2
	Message Line1
	54
	char

	3
	Message Line2
	54
	char

	4
	Message Line3
	54
	char

	5
	Message Line4
	54
	char

	6
	Message Line5
	54
	char

	7
	Message Line6
	54
	char

	8
	Message Line7
	54
	char

	9
	Message Line8
	54
	char


Пример:

"000002MessageB                                              Message2 Line2"
Пример программ:
Примеры программ для языка C++ содержатся в папке \Samples\C++, примеры на языке 1С 7.7, содержатся в папке \Samples\1C\.
Информация о разработчике

Программист ООО «КАСцентр» Нестеров Илья Леонидович.

(495)784-77-04
7880408@mail.ru
